
 Pony (P) 
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2. rozhodčí
5. Kladina
6. Trojúhelník – Obrat o 380°- výjezd dle 
zákresu
7. Houpačka – nájezd z boku, ustoupení 
o 90°, stop na konci houpačky a couvat na 
druhý konec, výjezd rovně
8. Vodní příkop – nájezd do vodního 
příkopu, obrat o 180° a výjezd

1. rozhodčí
1. Žebřík – klusový – klusem celá překážka a 
k další překážce
2. Špalky – vlnovka, dle zákresu, vodič vně
3. Klády – nájezd mezi klády, vycouvat tak, 
aby vodič koně zacouval mezi druhé dvě klády
4. Lávka -nájezd z boku, předky na lávce, 
zadky pod lávkou, ustoupení o 90°, průjezd, 
stop na konci předky pod lávkou, zadky na 
lávce, ustoupení o 90°, výjezd



 Mládež (ML) ruka/sedlo 

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

2. rozhodčí
5. Žebřík – krokový 
6. Serpentina
7. Lávka -  uprostřed lávky obrat o 180°
8. Labyrint – průjezd dle nákresu

1. rozhodčí
1. Komb kavalety – stop nad první kládou
2. Čtverec 
3. L-ulička – průjezd až na konec druhé části 
uličky a couvnout 2 kroky
4. Zvýšený žebřík – stop nad první kládou 



 Easy (E) ruka / sedlo 
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2. rozhodčí
5. Střecha – stop předky na střeše
6. L-ulička – průjezd až na konec druhé části 
uličky a couvnout 2 kroky
7. Houpačka 
8. Zvýšený žebřík - stop nad poslední kládou

1. rozhodčí
1. Magic step – plynule projet překážkou dle 
nákresu 
2.  Žebřík – krokový – v posledním čtverci 
musí být 2 kroky koně
Klus k další překážce
3. Špalky – vlnovka, dle zákresu, (ruka -   
vodič vně)
4. Lávka -stop uprostřed lávky



 Medium (M) ruka / sedlo 
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2. rozhodčí
5. Čtverec s kůrou 
6. Branka – levou rukou
7. Houpačka – stop předky na houpačce
8. Zvýšený žebřík – stop nad první kládou a 
stop nad poslední kládou 

1. rozhodčí
1. Čtverec
Klus k další překážce
2. Žebřík – krokový – v posledním čtverci 
musí být 2 kroky koně
Klus k další překážce
3. Špalky – vlnovka, dle zákresu (vodič vně)
4. Lávka – na lávce obrat o 360°

 Bridleless (B)



 Solid (S) ruka / sedlo 
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2. rozhodčí
6. Trojúhelník – ŽOLÍK  
7. L-ulička – nájezd bokem sidepass první část

    ruka – sidepass přistupováním
8. Houpačka – nájezd ze strany předky na 
hoře – obrat 90° - průjezd – předky pod 
překážkou obrat o 90°  -  výjezd 

1. rozhodčí
1. Magic step – plynulý průjezd
Klus k další překážce
2. Serpentina – klusem celá překážka a k další 
překážce
Klus k další překážce
3. Klády – nájezd mezi klády, vycouvat a 
zacouvat mezi druhé dvě klády
4. Kopec 
- schody z ruky - vodič vysílá koně vpřed a 
není obrat 
- sedlo obrat o 360°
5. Kladina

3.

9.
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9. Zvýšený žebřík – stop 
nad prostřední kládou
10. Vodní příkop



 Extreme (E) ruka / sedlo 
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2. rozhodčí
6. Branka – levá ruka procouvat 
7. L-ulička + kříž – průjezd uličkou do kříže, 
průjezd kříže dle nákresu
8. Houpačka – obrat 360°
9. Vodní příkop – v příkopu obrat o 360° 

1. rozhodčí
1. Magic step – plynulý průjezd
Klus k další překážce
2. Žebřík klusový -  klusem celá překážka
Klus k další překážce
3. Klády – nájezd na kraji první klády
druhá kláda sidepass  vpravo
třetí kláda sidepass vlevo
4. Kopec – ŽOLÍK
Sedlo cval k další překážce (ruka klus)
5. Čtverec s kůrou

3.

9.

10.
10. Trojúhelník - stop 
předky nahoře, stop předky 
pod překážkou 



 Oldies  (OL) 50+
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2. rozhodčí
5. Houpačka – stop předky na překážce 
Branka – pravá ruka procouvat 
6. L-ulička – ŽOLÍK
7. Vodní příkop
8. Kopec - ŽOLÍK

1. rozhodčí
1. Magic step – plynulý průjezd
Klus k další překážce
2. Žebřík -  ŽOLÍK
3. Čtverec s kůrou – stop uprostřed
4. Branka – prvá ruka

3.



4

Working Race – Lehký (WRL)

1. Kombi lávky – stop na první lávce uprostřed 
2. Klády – osmička – směr dle nákresu
3. Kolotoč – směr podle nákresu, kládu bereme pravou 
rukou
4. Plachta
5. Kavalety – stop na konci kavalet a couvnout 3 kroky, 
výjezd rovně
6. Kavalety - klusové
7. Slalom – tam a zpět

1

2

6

5

3

7



4Working Race – Pokročilí (WRP)

1. Sestava lávek – obrat o 360°na první lávce
2. Klády – skok (po skoku jet až na konec jízdárny a dále 
pokračovat na levou ruku ke kolotoči)
3. Kolotoč – směr podle nákresu
4. Kavalety – klusové
5. Klády – skok
6. Prapor – s praporem projet sestavu lávek a vrátit prapor 
zpět na místo 
7. Kavalety – stop, couvnout tři kroky
8. Banner – průjezd pod bannerem
9. Plachta
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Working Race – Ruka (WRR )

1. Sestava lávek – stop na první lávce
2. Klády – skok 
3. Klády – skok
4. Prapor – s praporem projet sestavu lávek a vrátit prapor 
zpět na místo 
5. Kavalety – stop, couvnout tři kroky
6. Kolotoč – směr podle nákresu (kládu bereme levou 
rukou)
7. Banner – průjezd pod bannerem 
8. Plachta
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